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1. Puchar Podkarpacia w Marszach na Orientację zwany dalej Pucharem, jest podstawą klasyfikacji 

indywidualnej i druŜynowej w „Turystycznych Marszach na Orientację” w Województwie 

Podkarpackim”. 

2. W ramach Pucharu rozgrywane będą zawody na zasadach zgodnych z „Regulaminem Turystycz-

nych Imprez na Orientację” KInO przy ZG PTTK. Harmonogram poszczególnych rund Pu-

charu stanowi załączony Kalendarz imprez na rok 2010. 

3. Zawodnicy startują w Pucharze z podziałem na następujące kategorie wiekowe: 

 - TD (wyłącznie zespoły 2-osobowe) – urodzeni w roku 1997 i młodsi, 

 - TM (wyłącznie zespoły 2-osobowe) – urodzeni w latach 1994-96, 

 - TJ (zespoły 1- lub 2-osobowe) – urodzeni w latach 1991-93, 

 - TS (wyłącznie zespoły 1-osobowe) – urodzeni w roku 1990 i starsi. 

4. Indywidualna punktacja pucharowa na podstawie wyników poszczególnych rund Pucharu, będzie 

prowadzona według zasady: 1 miejsce – 30 pkt., 2 miejsce – 27 pkt., 3 miejsce – 25 pkt., 4 

miejsce – 24 pkt., 5 miejsce – 23 pkt., … itd., 26 miejsce – 2 pkt., 27 i następne miejsca – 1 

pkt., NKL i DKL – 0 pkt. W przypadku miejsc ex aequo zawodnicy otrzymują liczbę punk-

tów równą średniej wartości punktów za uzyskane miejsca. 

5. Ostateczny indywidualny wynik zawodnika w punktacji Pucharu to suma punktów pucharowych 

uzyskanych podczas trzech najlepszych startów. 

6. Na wynik druŜyny w punktacji Pucharu składa się suma punktów ze startu indywidualnego naj-

lepszych zawodników danej druŜyny w poszczególnych kategoriach wiekowych. Ostateczny 

wynik druŜyny w punktacji Pucharu to suma trzech najlepszych wyników druŜynowych 

uzyskanych podczas poszczególnych rund Pucharu. 

7. Sędzią Głównym Pucharu jest Aleksander CzyŜ, sędzią kontrolerem Pucharu jest Andrzej Ryb-

ski. 

8. Wszystkie ewentualne protesty dotyczące punktacji pucharowej rozpatrywane będą przez Komi-

sję Odwoławczą w składzie: Sędzia Główny, Sędzia Kontroler oraz sędziowie poszczegól-

nych rund Pucharu. 

 


